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Resumen.

En la actualidad la educacion politécnica y profesional ha alcanzado un lugar de relevancia
por la necesidad de contribuir al desarrollo integral del estudiante que necesita la economia
en estos momentos, sobre el cual todo tipo de actividad por insignificante que parezca
repercute directa o indirectamente sobre ello; sin embargo, no son suficientes los medios
con que se cuenta para el fortalecimiento de la educacion politécnica y profesional, como
talleres para cada especialidad que tenga el centro, tener los software educativo que
sustituyan esa carencia en el tratamiento de la asignatura Tecnologia del Torno com los
estudiantes y estos demuestren que se puede dar respuesta a esta problematica, para ello se
cre6 una multimedia para dar tratamiento a los contenidos relacionados con dicha
asignatura. La multimedia elaborada revela, en su contenido, variadas actividades
informaciones, imagenes que permiten dar salida a la Tecnologia del Torno y su puesta en
practica muestra la elevacion de los indicadores propuestos. Los resultados que se
presentan fueron constatados parcialmente en cuanto a su implementacién en la practica

escolar, en las condiciones actuales de de la escuela de oficio del municipio Colon.

Palabras claves: Escuela politécnicas de Oficios, multimedia, jovenes.

Introduccion.

El perfeccionamiento del Sistema Nacional de Educacion Cubano ha sido una constante
preocupacion del estado para elevar la calidad de la instruccion y educacién de las nuevas
generaciones.

La Educacion Técnica y Profesional tiene la funcién social de formar los obreros
calificados y los técnicos medios, asi como elevar el nivel de calificacion técnica de los
trabajadores, de acuerdo con las necesidades de fuerza de trabajo calificada para el
desarrollo econdmico del pais y garantizar que la preparacion profesional se corresponda
con los avances de la Revoluciéon Cientifico Técnica y se desarrolle con un alto nivel
politico e ideoldgico de acuerdo con el papel que como trabajadores desempefian en la
sociedad.

Para poder lograr estos resultados, hay que tener en cuenta como elemento fundamental
que los profesionales encargados de la formacién de estos recursos humanos se encuentren
aptos desde el punto de vista técnico y pedag0ogico para asumir este gran reto.

Por otra parte el desarrollo de la informatica educativa en Cuba y la utilizacion de la
computacion en la ensefianza constituyen un objetivo priorizado de la Politica Nacional
Informaética; esto se logra si se aprovechan las potencialidades que esta ofrece para la
produccion de software que apoyen la ensefianza de diferentes asignaturas de todas las
especialidades.



Segun se ha podido constatar en la docencia de la especialidad Torneria, existen
contenidos cuyo tratamiento desde el punto de vista de los conocimientos metodologicos se
hace dificil su comprension por parte de los estudiantes por no disponer de las maquinas
herramientas necesarias en el politécnico.

Todo esto provoca que los estudiantes, cuando egresan como obreros calificados no tienen
suficiente dominio de los procedimientos a utilizar para ejecutar acciones concretas en
determinadas habilidades dentro de sus tareas y ocupaciones.

Existe entonces, la necesidad de poner a disposicion de los profesores y estudiantes las
herramientas didacticas necesarias para el empleo de las tecnologias de la informatica,
enfrentar con efectividad el proceso pedagdgico profesional y de esta forma contribuir a la
formacion adecuada de los obreros calificados que egresan de la Escuela Politécnica.

Las escuelas de Oficios fueron creadas para formar jovenes como obreros calificados en
alguna labor til a la economia del territorio donde estan ubicadasl, Hoy el pais cuenta con
135 centros de este tipo, donde estudian 8 159 alumnos cuyas edades estan generalmente
comprendidas entre los 13 y los 17 afios. Quienes matriculan provienen de las ensefianzas
primaria, especial, preuniversitaria y politécnica. La gran mayoria (5 429) procede de las
secundarias bésicas y de escuelas de conducta, con edades entre 15 y 16 afios.

La profesion de tornero es una de las profesiones de maquinado de metales mas divulgados
ya que los tornos son el grupo méas grande de maquinas que se encuentra en los talleres
mecanicos. Los cuadros de obreros para la fabricacion de maquinas, asi como para otras
ramas de la economia nacional los prepara el sistema de ensefianza técnico-profesional.

Los alumnos de las escuelas técnico- profesionales reciben la preparacidn tedrica necesaria
y adquieren habitos practicas de trabajo en los equipos modernos. Esto es cierto minimo de
conocimientos y Habitos indispensables al tornero para realizar tareas relativamente
simples. Después se abre ante él una amplia perspectiva de trabajo, estudio y
perfeccionamiento.

La torneria es un antiguo oficio que tiene una marcada importancia en el desarrollo
industrial de cualquier pais; se puede encontrar de forma imprescindible en cualquier tipo
de fabrica, como objeto de mantenimiento o en la fabricacion directa de maquinaria, esta
relacionado directa o indirectamente con todos los equipos y articulos que nos rodean.

El torno, la méaquina giratoria mas comin y mas antigua, sujeta una pieza de metal o de
madera y la hace girar mientras un util de corte da forma al objeto. El Gtil puede moverse
paralela o perpendicularmente a la direccion de giro, para obtener piezas con partes
cilindricas o conicas, o para cortar acanaladuras. Empleando Utiles especiales, un torno se
puede utilizar también para obtener superficies lisas, como las producidas por una
fresadora, o para taladrar orificios en la pieza.

Para ejercitar las habilidades es imprescindible determinar el qué y el como llegar a
consolidarlas, para lo cual se necesita estudiar y aplicar vias y métodos por el profesor y
las comisiones metodoldgicas formadas al efecto.

La formacion de un egresado del politécnico de oficios competente exige asumir métodos
y estilos de direccion del aprendizaje que aseguren este empefio.

! Establece el Decreto No. 151/89 del Comité Ejecutivo del Consejo de Ministros.



Actualmente, existe y se consolida un modelo de ensefianza en el que la Informatica ocupa
un lugar bien definido. Este modelo esta estrechamente relacionado con el entorno
tecnoldgico donde la sociedad se desarrolla, ademas el mismo se encuentra en constante
evolucion.

El software educativo como apoyo al proceso de ensefianza aprendizaje en Cuba se ha
implementado teniendo en cuenta los avances tecnoldgicos en este sentido, es decir, a
medida que avanza la informatizacion de nuestra sociedad y por ende la implementacion
de recursos informaticos en nuestras escuelas se introducen en las mismas recursos
informaticos beneficiando la calidad de las clases en nuestra aulas.

El software educativo constituye una evidencia del impacto de la tecnologia en la
educacioén pues es la més reciente herramienta didactica Util para el estudiante y profesor
convirtiéndose en una alternativa valida para ofrecer al usuario un ambiente propicio para
la construccion del conocimiento. Usar la informatica como apoyo a procesos de
aprendizaje es una inquietud que durante mucho tiempo viene siendo investigada. Su
asimilacion dentro de las instituciones educativas ha aumentado a un nivel excepcional
teniendo en cuenta su aceptacion en la escuela cubana.

Los software educacionales, son el problema més complicado desde el punto de vista
cientifico, metodoldgico y psicoldgico y estan relacionados, ademas, con los problemas de
la posibilidad y la eficiencia de la ensefianza asistida por computadoras y el modo de
utilizar las computadoras. El software educacional, tiene justamente respuesta a numerosos
requerimientos especificos en términos del sistema educacional, demandas metodoldgicas
y pedagdgicas entre muchas otras.

La insercién del software educativo en las escuelas es de gran importancia pues a través de
ellos el estudiante interactia con informacion proveniente de diferentes fuentes: textos,
fuentes, graficos, audio, video, animaciones, fotografias, tablas, esquemas, graficos, mapas
y ejercicios.

La computadora es un medio de ensefianza al igual que un libro o un video, pero con
mayor nivel de interactividad, elemento a tener en cuenta al decidir el medio a utilizar en
un momento dado para lo que l6gicamente el docente deber estar preparado.

Desarrollo

Las TICs como medio de ensefianza en el proceso de ensefianza aprendizaje en el
politécnico de oficios juega un papel fundamental ya que contribuye al desarrollo
de habilidades intelectuales en los estudiantes y a apoyar al profesor en el
tratamiento de determinados contenidos que en la préactica educativa le resulta dificil
comunicar a los estudiantes. Algunas de las ventajas son las siguientes:

1. Interactividad: desde el punto de vista de la comunicacion hombre-maquina, esta se
produce con caracter bidireccional lo que posibilita el establecimiento de mecanismos de
retroalimentacion por parte del sistema, que van desde simples efectos sonoros o visuales
hasta el establecimiento de dialogos hombre maquina con caracter reflexivo.

Atencion a las diferencias individuales:

Cada estudiante puede elegir su “camino de aprendizaje”



Cada estudiante puede “navegar” a su ritmo.
Estilos de aprendizaje diferentes.

La presencia de texto enriquecido mediante palabras enfatizadas unas veces e interactivas
otras, posibilita lo que se denomina una lectura no lineal de documentos que se considera
como un eslabon fundamental en la atencion a las diferencias individuales de los
estudiantes.

Adaptabilidad: el software y en particular el educativo tiene amplias posibilidades de
adaptarse a las caracteristicas del usuario. Por ejemplo, un software puede aplicarle un test
de diagndstico a un estudiante y configurar un programa tutor para adaptarse a los
problemas detectados en el test.

Carécter multimedia: es un medio audiovisual y por ende un medio que influye en la esfera
sensorial del individuo.

Deteniéndonos en este como:

Multimedia segin Cesar A. Labafiino Rizzo y Mario Del Toro Rodriguez en el texto
multimedia para la educacion concepto al que se adscriben el autor la define como

Multimedia: es la integracion de dos o mas medios de comunicacion que pueden ser
controlados o manipulados por el usuario en una computadora o sea, es un sistema
informatico interactivo, controlable por el usuario, que integra diferentes medios como el
texto, el video, la imagen, el sonido y las animaciones.

Los sistemas multimedia pueden presentar caracteristicas diferentes en cuanto a su
utilizacion en entornos de aprendizaje. Con relacion a ello suelen distinguirse dos tipos: la
presentacion multimedia y el multimedia interactivo.

Cuando so6lo usamos la potencialidad multimedia para ofrecer una informacién en la que el
usuario no participa de manera activa, es decir, a lo sumo la pone en marcha, estamos ante
una presentacién multimedia. Si por el contrario, el usuario va a interactuar con el sistema
de forma tal que él pueda elegir la forma de presentacion de la informacién, si se le ofrecen
alternativas por parte del sistema atendiendo a su actuacion, se dice que el sistema dispone
de interactividad.

Para que una aplicacion multimedia cumpla eficientemente su papel pedagogico, la
informacién brindada por ésta debe ser integrada atendiendo a determinadas premisas,
entre las que se pueden citar: visualizacién atractiva, coherencia entre la informacion
textual y gréfica, evitar la monotonia y el tedio, accesibilidad, variedad, versatilidad e
interactividad.

Este Gltimo es un concepto de particular importancia para la integracion multimedia y se
entiende basicamente como el control en tiempo real de un dispositivo o proceso. Luego, la
interaccidon es la capacidad del usuario de relacionarse con un sistema, con vistas a
modificar en todo momento sus parametros de funcionamiento; actividad que incluye,
ademas, la posibilidad de controlar la navegacion, es decir, decidir en qué parte de la
aplicacion se quiere estar y qué acciones se desean desarrollar. Requiere el empleo de
dispositivos de entrada, como son el teclado y, sobre todo, el raton.



No podemos confundirnos y pensar que la posibilidad de hacer un conjunto de clics
transforma una presentacion multimedia en interactiva. No se trata s6lo de propiciar
respuestas motoras sino también la realizacion por parte del alumno de actividades
mentales que desarrollen la imaginacion y la improvisacidn ante situaciones nuevas, que
expresen sentimientos y opiniones, que desarrollen su inteligencia y su pensamiento
I6gico, etc.

4. Comunicacién: (hombre-maquina-hombre) como se ha planteado, las computadoras,
ademas de ser poderosos medios de computo hoy constituyen excelentes medios de
comunicacion, el correo electronico, las listas de discusion, el Chat, la WEB son una
muestra fehaciente de esto. Este potencial comunicativo de la Informatica contemporanea
es la piedra angular de transformaciones profundas en materia educacional, en un contexto
en que la informacion crece de manera exponencial y los tiempos de aprendizaje
permanecen relativamente estables. Tal contradiccion lleva a preceptos pedagdgicos
basados en las nuevas tecnologias como “aprender a aprender”, educacion a distancia, etc.

5. Almacenamiento: la capacidad de almacenamiento de las computadoras posibilita algo
que resulta singular y exclusivo para este medio y es la posibilidad de guardar la “huella
del desempefio” del usuario con el equipo. Esta huella puede ser tan versatil como se
quiera: aspectos visitados, tiempos consumidos en estos puntos, objetos interactuados,
respuestas dadas, respuestas esperadas, efectividad obtenida y otros.

Variados son los productos informaticos que se pueden utilizar para apoyar la
ensefianza entre ellos: los simuladores, entrenadores, tutoriales, hiperentornos
educativos de aprendizaje y la multimedia.

Exigencias de proyectos multimedia.

Debe tener una presentacién que dure alrededor de 50 segundos y que se pueda
interrumpir, de forma tal que cuando el usuario acceda a la misma no tenga que ver
siempre toda la presentacion.

Deben ser dindmicos utilizando la programacion en PHP o ASP (otras) presentar una
lectura no lineal del contenido abordado, donde se acceda a los mismos desde cualquier
parte del sitio.

Deben integrar obligatoriamente los siguientes modulos:
En el Tema: Aparecerén todos los contenidos que se van a brindar en la multimedia.

Ejercicios Interactivos: Que al intercambiar con la maquina esta registre el resultado y
brinde una evaluacion del mismo. Si la respuesta a los ejercicios es correcta el producto
debe enviar un mensaje de premio, si la respuesta es incorrecta debe aparecer un mensaje
reflexivo estimulando un nuevo intento.

Tipos de ejercicios, verdadero o falso, seleccion simple y/o multiple, completamiento de
frase, enlazar columnas, Organizar la frase, Crucigrama, otros. Cada temética abordada
debe tener las diferentes tipologias de ejercicios, estos ejercicios se deben guardar en una
base de datos. En dependencia de la tematica a tratar se ajustara la cantidad de ejercicios
gue debe ser numerosa

Biblioteca.



Galeria de imagenes: aqui apareceran las imagenes relacionadas con las herramientas y
dispositivos que se utilizan en la Torneria..

Videos: Titulo del video y una explicacion sobre el video relacionado con el sistema de
rosca

Glosario de términos. Son los términos relacionado con la tematica que se abordan y que
su explicacion puede facilitar la compresion del contenido, estas deben estar organizadas
en la pantalla de la siguiente forma, todas deben estar guardadas dentro de las letras del
abecedario que aparecera en la parte superior del glosario (ver coleccion futuro) y resaltar
las dificultades ortograficas que presentan.

Profesor. Esta opcion va destinada a las investigaciones que contribuyan al proceso de
ensefianza -aprendizaje en su conjunto debe contener lo siguiente.

Programa, orientaciones metodoldgicas, ajustes curriculares, y una explicacién sobre en
qué espacio de la organizacién escolar se tiene concebido la utilizacion del producto.

Nota. Se puede agregar otro modulo de forma opcional que puede contener otros
elementos como presentaciones, articulos de interés, materiales complementarios,
efemérides, etc. (opcional)

Al tener en cuenta la dialéctica de lo interno y lo externo en el proceso del desarrollo
psiquico que se sintetiza en el concepto elaborado por Vygotsky, de situacion social del
desarrollo, es necesario la combinacion especial de los procesos internos y de las
condiciones externas, que es tipica en cada etapa, y condiciona la dindmica del desarrollo
psiquico durante el periodo evolutivo y las nuevas formaciones psicologicas
cualitativamente superiores que surgen hacia el final de cada periodo, se desarrolla la
personalidad y las caracteristicas en diferentes etapas.2

En estos centros ingresan estudiantes con edades comprendidas entre los 14 y 15 afios de
vida, lo cual se enmarca en la etapa de la adolescencia donde se aprecian cambios desde el
punto de vista fisico y psicologico que estimulan el surgimiento de nuevas necesidades,
inquietudes y aspiraciones. Son frecuentes las crisis que requieren de un buen manejo de la
familia y la escuela para evitar que se desencadenen actitudes negativas.

En algunos casos y para este tipo de centro algunos pueden presentar afecciones en los
procesos cognitivos y/o abandono pedagdgico que en muchos casos desencadenan
trastornos de conducta. La familia no siempre ejerce influencias positivas porque
manifiestan uno o varios factores de riesgo tales como: padres alcohélicos, conducta moral
inadecuada, padres psiquiatricos, divorcios mal manejados, desatenciones, padres
fallecidos, entre otros.

Cuando estos factores de riesgo se combinan con dificultades en el aprendizaje se ve
afectada la conducta. Estos problemas desmotivan a los estudiantes y asumen una actitud
negativa ante el estudio y otras actividades.

Es importante que los educadores puedan ejercer una influencia positiva sobre los
estudiantes, en la modificacion o mejoramiento de sus conductas, para que el docente tenga

2 Colectivo de Autores. Maestria en Ciencias de la Educacién. Fundamentos de las ciencias de la Educacién. Médulo II
Segunda Parte Pag. 6



una representacion mas objetiva sobre ellos, y pueda aumentar el nivel de interaccidn con
ellos y, al mismo tiempo, ejercer la mejor influencia formadora en las diferentes vertientes
que lo requieran, debe tener conocimiento del contexto en que viven sus estudiantes.

Diagnosticar la historia de vida de los estudiantes, su situacion social, los factores que
favorecen o desfavorecen su formacion integral, es condicion para planificar, organizar,
orientar y controlar el proceso de formacion de su personalidad.3

En los estudiantes predomina la tendencia a realizar apreciaciones sobre la vida y sus
modos de actuacién que responde a un sistema y enfoque de tipo polémico que se ha
conformado bajo la influencia del medio social y familiar, en su mayoria con desventajas
sociales, en que han crecido; asi como los patrones de conducta, es el hecho de que
mantengan un buen nivel de comunicacién con ellos, que los escuchen, los atiendan y no
les impongan criterios 0 den solamente consejos generales, sino que sean capaces de
intercambiar con ellos ideas y opiniones. Las caracteristicas de estos estudiantes deben ser
tomadas en consideracion por el profesor en todo momento.

A veces nos olvidamos de las peculiaridades que presentan los estudiantes de esta
educacién y tendemos a exigirles el cumplimiento formal de patrones de conducta
determinados, para los cuales no estan preparados; entonces pueden perder el interés y la
confianza en sus profesores, pues ellos buscan decidir por sus propios patrones. Esto es una
labor de paciencia pedagogica, de confrontacion, con amor y comprensién, hasta lograr los
patrones deseados.

En tal sentido, es necesario que el trabajo de los profesores, tienda no s6lo a lograr un
desarrollo cognoscitivo, sino también a propiciar vivencias desde el proceso docente
educativo, capaces de regular o modificar su conducta en funcién de la necesidad de su
formacion para una actuacion social, laboral y politica responsable de acuerdo con nuestro
proyecto social socialista. ElI papel de los educadores como orientadores de estos
estudiantes es una de las cuestiones principales, tanto a través de su propia conducta, como
en la direccion de los ideales y las aspiraciones que el individuo se plantea.

También en el orden interno el adolescente experimenta cambios sobre todo de tipo
anatomofisioldgico y psicologico desde la nifiez y que ahora son muy evidentes. El
adolescente se desarrolla muy rapido lo que provoca una desarmonia corporal, donde se
alargan las extremidades mas que el cuerpo, se incrementa la fuerza muscular y aparece
con frecuencia la fatiga. Los movimientos son bruscos y matizados de cierta rigidez. Son
frecuentes ciertas alteraciones como palpitaciones, mareos, dolores de cabeza, agotamiento
intelectual, desordenes funcionales del sistema nervioso, entre otros.

La apariencia fisica es cada vez mas parecida a la de un adulto, hay una maduracién sexual
que logicamente encarna el interés por la sexualidad adulta y que debe ser satisfecha a
partir de una orientacion e informacion amplia sobre esta importante esfera de la vida
humana que le permitan enfrentar con éxito y seguridad las exigencias que las relaciones
de pareja les plantean. En este sentido los esfuerzos del educador son superiores ya que en
la mayor parte de los casos la familia no tiene la preparacion necesaria para ayudar al
adolescente en el aprendizaje de contenidos de caracter técnico.

® Programa de Historia de Cuba. Mined. La Habana, 2009



En esta etapa de la vida exige del educador y del obrero instructor, paciencia y
comprension. Con frecuencia y es inevitable, el adolescente comete errores; por lo que
corregirle es una actividad que hay que realizar con mucho tacto ya que se caracteriza por
una elevada sensibilidad que lo torna muy susceptible y vulnerable. Asume una actitud
ambivalente, muchas veces sorprende porque quiere seguir siendo nifio y otras, un adulto;
hecho muy frecuente en la adolescencia.

Tanto el educador guia del grupo como el instructor en los talleres, junto al colectivo
pedagdgico debe trabajar y actuar de forma estratégica con el tratamiento a actitudes
negativas y sobre todo si estas fueron asumidas por un estudiante que goza de aprobacion
en el grupo ya que puede influir de forma negativa sobre el resto y desviar su atencién para
el aprendizaje del oficio. Durante esta compleja etapa aparecen un conjunto de puntos de
vista, juicios y opiniones propias de caracter moral. Estos aspectos estan determinados en
gran medida por las exigencias morales vigentes en su grupo, la familia y el colectivo
pedagdgico. Por esta razon la comunicacion adolescente-educador-obrero instructor debe
ser transparente y sistematica para lograr coherencia en modos de actuacion.

Se considera en este trabajo que es necesario crear un clima adecuado a la hora de realizar
las practicas de aprendizaje del oficio, para contribuir al desarrollo de habilidades en los
estudiantes, poseer una correcta caracterizacion de los mismos, tanto en sus condiciones
internas bioldgicas como en sus condiciones externas, conocer el ambiente familiar y
social donde se desenvuelve para influir de manera positiva en la adquisicion del
conocimiento.

Los procesos cognoscitivos de la personalidad del adolescente (percepcién, memoria,
atencion, imaginacion, pensamiento) experimentan diferentes cambios en los cuales son
mas notables en lo que respecta a su pensamiento. Puede sefialarse como una de las
caracteristicas principales el desarrollo de la capacidad de operar.

La adolescencia marca el momento en el cual el estudiante tiene la capacidad de combinar
relaciones, esta capacidad le permite tener en cuenta, de forma simultanea varias hipétesis,
evaluar las consecuencias de las acciones, valorar sus resultados con una vision mas
critica, esto se manifiesta tanto en la vida intelectual como en el area de los valores éticos,
en las nociones, gustos estéticos en las relaciones con sus coterraneos y familiares.

El adolescente participa en distintas actividades sociales, integra diferentes grupos: el
familiar, el escolar, el de amigo lo que responde a una fuerte necesidad de comunicarse,
relacionarse y formar parte de ellos. Los padres y profesores no deben obstaculizar la
participacion del adolescente en grupos de su edad, ya que de no lograr una relacion
positiva con el grupo, el adolescente se afecta en su estabilidad y bienestar emocional. En
estos casos algunos estudiantes se muestran inhibidos en extremo en el grupo, se sienten
infelices, otros se valen de diferentes mecanismos para llamar la atencion del grupo, hacer
gracias, y otros llegan a cometer indisciplinas.

En visitas de ayuda metodologica y de inspeccion realizada al politécnico de Oficios Frank
Pais Garcia, por el equipo metodoldgico de la Educacion Técnica Profesional del
municipio Colon se ha detectado que pese al esfuerzo que realiza el profesor que imparte la
asignatura Tecnologia del Torno existen insuficiencias en el tratamiento del célculo de
ruedas de recambio para el roscado en torno, en la Tecnologia del tallado de roscas
rectangulares y trapeciales, exteriores e interiores, derecha e izquierda de simple entrada,
formulas asi como en la tecnologia de tallado de roscas rectangulares y trapeciales de



maltiple entradas, derechas e izquierdas, exteriores e interiores, formula, sistema de
maodulo y paso diametral

Fundamentos de la multimedia “Multimedia de la Torneria” para el tratamiento de la
asignatura Tecnologia del Torno.

Una multimedia, es la forma de presentar informacién que emplea una combinacién de
texto, sonido, imagenes, animacion y video. Entre las aplicaciones informéaticas multimedia
mas corrientes figuran juegos, programas de aprendizaje y material de referencia como la
Enciclopedia Encarta o la Wikipedia.

La multimedia propuesta contiene asociaciones predefinidas conocidas como hipervinculos
que permiten a los usuarios moverse por la informacién de modo mas intuitivo e
interactivo. Los productos planteados, permiten que una misma informacion se presente de
multiples maneras, utilizando cadenas de asociaciones de ideas similares a las que emplea
la mente humana.

Se ajusta a las exigencias en relacion con la conectividad que proporcionan los
hipertextos y hace que sus contenidos no sean meras presentaciones estticas con
imagenes y sonido, sino una experiencia interactiva infinitamente variada e informativa.

Esta aplicacion multimedia es un programa informético que esta almacenado en un disco
compacto (CD-ROM) con el nombre “"Multimedia de la Torneria™.

La vinculacion de informacion mediante hipervinculos se consigue utilizando el programa
Mediator, aunque pueden ser utilizados otros lenguajes informaticos especiales. Contiene
los suficientes elementos multimedia que necesita su entorno para llevar al usuario a
interaccionar con la informacion y aprender.

Entre los elementos interactivos estan los mends desplegables, pequefias ventanas que
aparecen en la pantalla del ordenador con una lista de instrucciones o elementos
multimedia para que el usuario elija. Las barras de desplazamiento, estan situadas en un
lado de la pantalla, permiten al usuario moverse a lo largo de un documento o imagen
extensa.

La Multimedia puede tener diferentes usos:

En entrenamiento con ayuda de computadoras.

Como frente - usuario visual a la informacion (bases de datos)

Para catalogos en linea.

En presentaciones de trabajos cientificos, conferencias, etc.
Aplicaciones con cantidades importantes en contenido de informacion.

Estos proyectos varian considerablemente en organizacion, enfoques y contenido; este en
general, comparte caracteristicas comunes que los definen como proyecto Multimedia:

Combina dos 0 mas medios (textos, graficos, sonido, video y animaciones) para transmitir
un mensaje o explicar un proceso fabril.
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Esté disefiada para ser visualizada e interactuar con ella en una computadora.

Le permite al usuario explorar la informacion en linea y en cualquier secuencia si fuera
conectada a la red.

La multimedia que el autor propone constatar en la Escuela Politécnica Frank Pais del
municipio Col6n, cuenta con una presentacion que tiene un tiempo aproximado de 26
segundos y se puede interrumpir, de forma tal que cuando el usuario acceda a la misma no
tenga que ver siempre toda la presentacion; en la misma se muestra una secuencia de
imagenes unidas entre si y relacionadas con el tema, que se desplazan pausadamente de
derecha a izquierda y expone por su parte superior una imagen gif con el nombre de la
multimedia, esta presentacion posee un fondo musical que se puede interrumpir desde la
pagina principal.

La péagina principal posee en su parte superior una imagen gif que expone el titulo de la
multimedia y algunas iméagenes sobre diversas herramientas.

En el lateral izquierdo y el centro se encuentra una imagen de la escuela Frank Pais
combinada con una maquina herramienta, la cual se aclara cuando se muestra el contenido.

En el lateral derecho se encuentran los modulos del contenido mostrados por los siguientes
botones.

La estructura modular de la multimedia "Multimedia de la Torneria™ esta estructurada en
7mddulos que se integran entre si a partir de la concepcién del producto y del enfoque
pedagdgico de aprendizaje.

En el Tema: Cuenta con 14 contenidos que abarcan la totalidad del plan tematico.

Ejercicios Interactivos: que al intercambiar con la maquina esta registre el resultado y
brinde una evaluacién del mismo. Si la respuesta a los ejercicios es correcta el producto
debe enviar un mensaje de premio, si la respuesta es incorrecta debe aparecer un mensaje
reflexivo estimulando un nuevo intento.

Tipos de ejercicios, verdadero o falso, seleccion simple y/o multiple, completamiento de
frase, enlazar columnas, Organizar la frase, Crucigrama, otros. Cada temética abordada
debe tener las diferentes tipologias de ejercicios, estos ejercicios se deben guardar en una
base de datos. En dependencia de la temética a tratar se ajustara la cantidad de ejercicios
que debe ser numerosa

Biblioteca.

-Galeria de imagenes: aqui apareceran las imagenes relacionadas con las herramientas
y dispositivos que se utilizan en del Torno.

-Videos: Titulo del video y una explicacidn sobre el video relacionado con el sistema de
rosca

Glosario de términos. Son los términos relacionado con la tematica que se abordan y que
su explicacion puede facilitar la compresion del contenido, estas deben estar organizadas
en la pantalla de la siguiente forma, todas deben estar guardadas dentro de las letras del
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abecedario que aparecera en la parte superior del glosario (ver coleccion futuro) y resaltar
las dificultades ortograficas que presentan.

Profesor. Esta opcion va destinada a las investigaciones que contribuyan al proceso de
ensefanza -aprendizaje en su conjunto debe contener lo siguiente.

Programa, orientaciones metodoldgicas, ajustes curriculares, y una explicacién sobre en
qué espacio de la organizacion escolar se tiene concebido la utilizacion del producto.

Al tener en cuenta las dificultades antes sefialadas, se propone como resultado de la
investigacion una multimedia, la cual se aplica durante un curso, y entre otros aspectos los
profesores logran los requerimientos necesarios para el trabajo con ella, que le permiten
poner en contacto al estudiante con informacion escrita, partes del torno, acciones y
procesos que pueden verse en los videos, herramientas, dispositivos, instrumentos de
medicion y otros elementos de interés, por lo que el 100% de los profesores consideran
util y provechosa la utilizacion de la multimedia en las clases de tecnologia.

Esta investigacion se basa en el método dialéctico materialista como rector de la
investigacion, que aporta una concepcion filosofica para el enfoque y estudio de las fuentes
referenciales y el fendmeno estudiado en el proceso de desarrollo y a partir de él se
utilizaron los siguientes métodos particulares:

Como métodos tedricos:Histérico — logico, Analitico-sintético, Inductivo — deductivo,
Transito de lo abstracto a lo concreto, Enfoque de sistemay Modelacion

Como métodos empiricos se emplean: Observacion inicial y final, Encuesta a estudiantes,
Entrevista, Criterio de especialistas

Conclusiones.

Los fundamentos tedricos que sustentan la Tecnologia del Torno se fundamentan
en la dialéctica - materialista teniendo sus antecedentes en la utilizacion de diferentes
medios de ensefianza, la informéatica y en especial la multimedia contribuye
eficientemente al tratamiento de los contenidos que conforman la asignatura. El
estudio diagndstico realizado demostrd que existen dificultades en el tratamiento de la
asignatura Tecnologia del Torno en los estudiantes de la Escuela Politécnica Frank
Pais Garcia del municipio Col6n, debido a la escasa existencia de medios de
ensefianza, bibliografia actualizada, y a no existir un producto informatico que
posibilite el tratamiento de la asignatura Tecnologia del Torno. Un producto
multimedia dirigido al desarrollo de la educacién politécnica y profesional debe estar
fundamentado tedricamente en los principios y objetivos de la educacién, la misma
contribuye al tratamiento de la asignatura Tecnologia del Torno.
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